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Vardigrundlag for Hejer Design Efterskole

Malet er, at eleverne gennem en dagligdag med faellesskab, et positivt livssyn, udfordringer,
oplevelser, kreativitet og sunde livsstilsvaner, fir et fundament for personlig udvikling, ansvarlig
kompetence, selvsteendighed og ydende kreativ modenhed, der er en vigtighed for at kunne forsta
og leve i et samfund 1 konstant udvikling.

Skolen har det grundsyn, at udviklingen af det hele menneske er af overordentligt stor
betydning.

Skolen bygger pa tillid, frisind og accept. Ud fra dette grundlag seges udviklet et
forpligtende faellesskab, hvor den enkelte indgér i en helhed med andre.

Grundlaget for skolens virke er en erkendelse af vigtigheden af, at de unge modnes og
dannes til det fremtidige, moderne og teknologiske samfund.

Ligeledes leegges der vaegt pd betydningen af de unges hele samfundsforstaelse.

Verdigrundlaget soges opnaet ved en hverdagsmaessig ramme:

Hvor de unge tilbydes et hejt kvalificeret undervisningsmilje, der til stadighed afspejler det
bedste fra den frie skoles traditioner ssmmen med nye undervisnings- og samvarsformer.
Hvor der arbejdes med omrdder og emner, som sigter mod det fremtidige, moderne og
teknologiske samfund.

Hvor IT og design danner hovedgrundlaget for de faglige kompetencer, der malretter de
unge til fremtidens uddannelses- og erhvervsliv.

Hvor skolen tilbyder eleverne mulighed for at aflegge folkeskolens afgangsprover.

Hvor felles aktiviteter er hojt prioriteret

Hvor kreative og praktiske aktiviteter skal medvirke til at udvikle elevernes fantasi og
kreative evner.

Hvor historiske og aktuelle emner skal medvirke til eget samfundsforstielse.

Hvor de unge lerer at anvende deres fritid pa en sddan made, at de ogsé i den oplever
feellesskabets og samverets verdier.

Ansatte, foreldre og elever kan forvente at mede disse ovenstadende verdier 1 hverdagen.

Kompetenceudvikling.

Hojer Design Efterskole er en aben skole for alle unge mellem 14 og 18 ér. Skolen tilgodeser
hovedsigtet med livsoplysning, folkeoplysning og demokratisk dannelse i undervisningen og
hverdagen pa felgende made:

I fagene

Det tilstraebes, at eleverne tilegner sig viden, erfaringer og ferdigheder, der gor dem 1 stand til at
forsta dem selv og deres omverden i en historisk og kulturel ssmmenh@ng. Denne indsigt muligger
aktiv og kritisk deltagelse i et demokratisk samfund. Eleverne skal kvalificere sig og forbedre sig til
at ga ud 1 voksenlivet.



I undervisningen og gennem arrangementer skal eleverne laere at sta frem. Sté frem betyder, at
eleverne skal prove at:

e Arrangere, organisere og afvikle

e Prove holdninger af i forum

e Fremlaegge i - og forklare for forsamlinger

e Treade i karakter — turde sige til og fra — fremfore egne meninger

I hverdagsaktiviteterne

Maltider
I spisesituationerne oplever eleverne velvare og opever gode vaner ved at fornemme, hvad gode
madvaner, i forbindelse med regelmaessige spisetider, gor for deres fysik og psyke.

Fallesarrangementer

Blandt andet gennem efterskolernes dag, modeshow, sangtimer, udstillinger og temaorienterede
projekter i forbindelse med, at foreldre og lokalbefolkningen er inviteret, er det skolens enske at
fremme fellesskabet og dels opove den enkelte i at stille krav til sig selv, som er et vesentligt led
1 fellesskabet. Fellesarrangementerne giver mulighed for personlig udfordring og dygtiggerelse.

Optagelsesprocedure pa HDE

Elev-optagelse og ekonomi

En ansegning om optagelse kan bestilles pd skolen eller under punktet kontakt pa skolens
hjemmeside, og optagelsen foregér i den reekkefolge, ansegningerne modtages.

Skolen sender en skriftlig bekraeftelse pa optagelsen, og der opkraves et indskrivningsgebyr pé
4000 kr. Depositum pa 2500 kr. opkraves 1 april. Depositummet tilbagebetales ved skolearets
afslutning, séfremt eleven ikke har forvoldt skader pé skolens inventar eller den udleverede
vaerelse- og skabsnegle er bortkommet.

Skolepenge udger i skoledret 2024/25 2.775 kr. pr. skoleuge. Skolepengene indbetales 4 12 rater,
forste rate indbetales 1. juni og sidste rate i maj maned. I skolearet 2025/26 vil skolepengene
udgere 2.875 kr. pr. skoleuge (ekskl. elevstette) I prisen er skituren indberegnet. Den falles
studietur vil blive opkrevet sammen med de forste 4 rater a’ 2500 kr. — 1 alt 10.000 kr. mens de
frivillige linjeture vil blive opkravet serskilt.

Den endelige pris beregnes pa grundlag af husstandsindkomsten 2 &r forinden opholdet pdbegyndes.
Se www.efterskole.dk

Afbrydelses gebyret er pa kr. 7000 plus en uges skolepenge uden tilskud, som betales i forbindelse
med eventuel bortvisning eller afbrydelse af opholdet.

Fritagelse fra undervisningen

Det offentlige tilskud bortfalder, hvis en elev enskes fritaget fra undervisning (f.eks. ferier uden for
skolens ferieplan).

Hvis en elev skal have fri en enkelt dag eller et par timer, er det altid hjemmet, der ringer og aftaler
det med kontoret.

Elevgruppen

Skolen er godkendt til 130 elever.
Skolens elever kommer fra hele landet.


http://www.efterskole.dk/

Internationalt Fokus

For at styrke og udvikle elevernes internationale og globale forstielse samt de sproglige
kompetencer, soger skolen fortsat at arbejde internationalt pa tvaers af fag og linjer.

Eleven vil opleve en vedkommende og kreativ laereproces, der motiverer og ruster eleven til at
spille en aktiv rolle i udviklingen af fremtidens samfund. Eleven féar viden om andre kulturer, nye
metoder og vaerktejer, som understotter en innovativ og helhedsorienteret undervisningsform.

I forbindelse med efterskoleopholdet kan eleven forvente at komme pé studierejser og

de elever som gér i Design & Innovationsklassen tilbydes yderligere en rejse med egenbetaling i
forbindelse med den afsluttende eksamen pa linjen.

De 17 verdensmal
Skolen tilstraeber igennem sit virke at give eleverne viden, holdninger og
handlingskompetencer i forhold til de 17 verdensmaél igennem undervisning og projektarbejde.

Kursusplan

Der er i skoleéret 42 kursusuger fordelt pa 19 uger i efterarssemestret og 23 i forarssemestret.
Skoleéret starter onsdag den 4. august 2024 og slutter den 21. juni 2025

Aktivitetskalender for skoledret 2024/25
Introperioden uge 32 og 33

Rejsedag- Nordart Tyskland uge 36
Linjeuger 39, 12 og 21
Foreldresamtaler lerdag den 9. november, lordag den 23. februar 2025
Abent hus lerdag den 28. september
Efterskolernes dag den 29. september
Kulturdage uge 40

Kulturrejse uge 41

Masker 1 Marsken d. 26- 27. oktober
Wegner uge 45

Brobygning uge 47

Terminsprove uge 49

Julerengering/ Juleafslutning uge 51
Skitur uge 2

Linjedage uge 4

Abent hus lerdag den 26. januar 2025
Tvaruge uge 6

0OSO 10. argang uge 8
Foreldresamtaler lordag den 23. februar 2025
Seskendeweekend uge 11, 2025

Felles studietur uge 15

Ny elevdag lerdag den 26. april 2025
Synopse, skriftlig praver uge 18, 19, 20
Linjeuge uge 21

Foreldredag den 25. maj 2025
Linjeuge/eksamen uge 21

Galla-uge 25

D&l eksamen uge 23 og 24

Outro-dage i uge 25

Skoleafslutning 21. juni 2025




Formalet med anderledes uger er folgende:

Introugen

Formal:

at eleverne hurtigt leerer deres nye kammerater og larere at kende

at eleverne bliver introduceret i skolens hverdag — rutiner de skal kende og bruge i skolearet
at eleverne mader nogle af undervisningsholdene for det kommende skolear

at eleverne bliver trygge ved deres kontakthold og den tilknyttede kontaktlerer

at eleverne far kendskab til egnen og dennes lokalbefolkning

at eleverne far afprovet deres kreative potentiale

at eleverne oplever de har et ansvar for fellesskabet

I samarbejde med eleverne planlaegger kontaktlaererne aktiviteter, hvor elevernes trivsel og samveer
er i fokus. Det er desuden kontaktlerernes opgave at vejlede og guide gruppen, sa de pé sigt opnér et
steerkt fellesskab, hvor den sociale ansvarlighed styrkes, og hvor respekt og tolerance bliver en
naturlig del af skolens hverdag.

Der holdes malsatningssamtaler med den enkelte elev, for at eleven bliver opmaerksom pé hvad
formalet er med efterskoleopholdet og hvilke faglige og sociale mal eleven seger opniet.

Kulturrejsen

Kulturrejsen 1 efteraret er for alle elever.

Det er forst og fremmest formaélet, at rejsen tager udgangspunkt i det samver, det giver at vaere vaek
fra skolens dagligdag, og give dem fazlles og anderledes oplevelser, som binder eleverne sammen
resten af skoledret. Pa baggrund af de erfaringer og oplevelser som rejsen tilvejebringer, er det mélet,
at eleverne tilegner sig gode rejsevaner, styrke elevens selvstendighed og handlekraft i forhold til
ansvar for egen person samt inspiration for fag og linjer. Der tilstraebes at besgge virksomheder,
skoler, design og kunstmuseer der inspirerer eleverne pa det kunstneriske og kreative felt.

Linjeuger

Formalet med linjeugerne er at give eleverne mulighed for fordybelse i et bestemt omrade. Pa e-
sportsomréadet arbejder eleverne med teamsamarbejde, teknik og taktik.

Eleverne pa linjerne laerer at teenke design ved at transformere en konkret ide til noget
skulpturelt/produkt. Samtidig kommer eleven igennem forskellige faser af designprocessen, research,
idegenerering, udvikling, realisering samt prasentation. Mélet er desuden at eleverne opbygger en
portfolio, s& processen kan dokumenteres og understreges.

Vi atholder linjeuger i uge 39, 12 og uge 21.



Foraeldresamtaler

Formalet med foreldresamtalerne er at give foraldrene en vurdering af elevens faglige standpunkt
samt en orientering om elevens sociale trivsel pa skolen.

Der afholdes to foraldresamtaler i labet af skoleéret.

Den forste foreldresamtale atholdes lordag den 9. oktober.

Foreldre inviteres til Wegner udstilling i forbindelse med foreldresamtalerne.

Samtalen vil iser omhandle elevens sociale trivsel pa skolen.

Anden foraldresamtale atholdes lordag den 23. februar og vil omhandle elevens faglige
standpunkt og uddannelsesvalg.

Efterskolernes dag

Denne sendag er alle elever pé skolen og de deltager i modtagelse og rundvisning af gester.
Eleverne viser hvad de har produceret pa linjerne. Derudover er elever aktive pd/i deres respektive
linjer/veerksteder, hvor de viser frem hvad undervisningen stér for. Elevernes rundvisning og
herunder deres formidling af skolens vardier og beskrivelse af vores hverdag spiller en vigtig rolle.
Malet er desuden at eleverne lerer at tage ansvar for et storre arrangement.

Feaelles studietur

Det er forst og fremmest formaélet, at turen tager udgangspunkt i det samveer, det giver at vere vaek
fra skolens dagligdag, og give dem fzlles og anderledes oplevelser, som binder eleverne sammen
resten af skolearet. Pa baggrund af de erfaringer og oplevelser som rejsen tilvejebringer, er det
madlet, at eleverne tilegner sig gode rejsevaner, styrke elevens selvstendighed og handlekraft i
forhold til ansvar for egen person.

Pé rejsen er det mélet, at eleverne beseger omrader, virksomheder eller skoler, der reprasenterer
deres interesse og deres linjefag. Eleverne tilegner sig viden, indsigt og livserfaring som kan styrke
deres senere uddannelsesvalg.

Fag-dage

Faglig fordybelse giver et fingerpeg om det faglige standpunkt, som er relevant i forbindelse
deres skolegang. Med studievejledning og det fremtidige uddannelsesvalg far eleverne ligeledes
mulighed for at justere personlige mél og indsatsomrader, i arbejdet frem mod de afsluttende
prover i maj.

Brobygning uge 47

Det er palagt efterskolerne at sende 10. klasse- elever i brobygning.

Formal: Eleverne folger sarligt tilrettelagte brobygningsforleb pa relevante ungdomsuddannelser.
Mal: Malet med brobygningsforlebet er at give eleverne indsigt i undervisningen og hverdagen pé
en ungdomsuddannelse. Dermed far eleverne en god forudsatning for at vaelge, hvilken
ungdomsuddannelse de vil sege optagelse pa.

Der vil vaere en mulighed for, efter aftale med vejlederen, at kombinere brobygning og skolepraktik,
sa elever pa 10. drgang ogsa kan preve skolepraktik pa evt. designskolen, VIA eller Djurs Game
Collage.



Terminsprover uge 49

Eleverne gar til skriftlig eksamen i engelsk, matematik, dansk og tysk. De far afprovet
eksamensformen og de far viden om deres faglige standpunkt.

Juleafslutning

Eleverne fér et kursus i hovedrengering og instrueres i julerengering, hvorefter skolen rengeres til
juleferien. Dagene planlegges sarskilt athengig af elevernes interesser i forhold til afslutning og
samver. Inden eleverne rejser hjem pé juleferie, gar alle i kirke, som en del af de danske
juletraditioner. For at samle og opmuntre eleverne til at samarbejde pa tvers af linjer og fritid, er
der arrangeret et julebryllup, hvor alle har del i arrangementet.

Skitur til Ostrig uge 2

Det er forst og fremmest formaélet, at skituren tager udgangspunkt i det samver, det giver at vaere
vak fra skolens dagligdag, og give dem felles og anderledes oplevelser, som binder eleverne
sammen resten af skoledret. Desuden er det malet, at eleverne prever kraefter med de nye
udfordringer, som en skitur kan give. Turen efterbehandles og der arrangeres en fellesaften, hvor
eleverne viser deres film og billeder fra turen.

Tvaruge uge 5

For at fremme og styrke elevernes kompetencer, fellesskab og sammenhold, afvikles en tveruge
med fokus pa fag og design. Det er malet at eleverne oplever at vere en del af en storre
produktion/team, hvor de udfordres og afprever egne graenser og ferdigheder.

Foraldresamtaler 23. februar 2025

Selvvalgt opgave 10. drgang (OSO) uge 8 og 9

Eleverne skriver en opgave, som relaterer til deres brobygning og uddannelsesplan. Der
udarbejdes en udtalelse i forbindelse med opgaven, og hvis eleven ensker det, gives der en
karakter. Opgaven relateres til brobygningsforleb.

Seskendeweekend

Malsztningen er, at eleverne planlaegger en seskendeweekend sammen med en vagtlerer, hvor de star
for det praktiske, madlavning samt aktiviteter. De lerer at tage ansvar for deres smé sgskende

og det er mélet at eleverne igennem dette ansvar udvikler forstaelse og handlekraft i forhold

til egne faerdigheder.

Falles studietur uge 15

Det er forst og fremmest formalet, at studieturen tager udgangspunkt i det samveer, det giver at vere
vak fra skolens dagligdag, og giver dem faelles og anderledes oplevelser, som binder eleverne
sammen resten af skoledret. Rejsen er en obligatorisk del af efterskoleopholdet og det er malet at
elevernes bevidsthed om andre lande styrkes og videreudvikles. Fellesoplevelser er
omdrejningspunktet og eleverne oplever kultur, historie, design, sprog igennem de planlagte 7



aktiviteter. Det er desuden et egnske at elevernes globale forstaelse fremmes og styrkes, si de i det
fortsatte uddannelsesforleb har muligheden for at orientere sig mod det internationale og globale
samarbejde, for derigennem at styrke lysten og viljen til fortsat at sage ud over egne grenser.

Ny elevdag lerdag den 26. april 2025

Formalet er at give de nye elever muligheden for at mede hinanden inden opstarten i august 2024.
De nye elever bliver informeret om skolens indhold, linjer, fag, projekter samt de forventninger
efterskolen har de kommende efterskoleelever. Der afholdes linjerelaterede aktiviteter, for at vise
hvad linjefaget ogsa indeholder og de bliver sendt pé et lille orienteringsleb, for at leerer skolen,
kontaktlaererne og hinanden bedre at kende.

Skriftlige prever afholdes i uge 18, 19 og 20

https://www.uvm.dk/folkeskolen/folkeskolens-proever/proeveterminer-proevefag-og-
planer/proeveplan-sommer-2025

Linjefagseksamen

Formalet med linjefagseksamen er, at eleverne far mulighed for at afpreve deres opndede
ferdigheder pa linjerne. Eleverne far desuden mulighed for at lave en port folio, som kan bruges
ved ansegning til kommende uddannelsesinstitutioner. Praven er intern og eleverne vurderes af en
censor samt faglereren. Eleverne fir en udtalelse og en skriftlig karakter for deres prastation.

Linjeuge uge 21

Det er formalet at give eleverne en falles oplevelse, hvor deres kreative evner far

mulighed for at udfolde sig fuldt ud. Med udgangspunkt i oplaeg fra underviserne arbejder eleverne
selvstendigt med vejledning fra underviseren.

Malet er, at eleven bliver i stand til at overskue samspillet mellem det man forestiller sig, processen
og udferelsen af det tenkte, at de udvikler ovelsen i at formgive, realisere og vurdere eget design og
produkt, samt evnen til at teenke visuelt og grafisk. P& esporten treener eleverne tekniske og mentale
ovelser, der gor dem 1 stand til at samarbejde professionelt pé et team. Ydermere laver eleverne
fysisk trening samt far viden/indsigt i vigtigheden af, hvad fysisk treening ger for deres prastationer
og for dem selv som menneske. Det er desuden mélet, at elevernes linjefag bliver inddraget i et storre
arrangement, for at eleverne kan opleve, at deres kunnen kan anvendes i praksis. Eleverne oplever
glaeden ved at yde en stor faelles arbejdsindsats og efterfelgende sammen hester bifaldet.

I forbindelse med linjeugen afholdes der foraldredag, sendag den 25. maj fra kl. 13.00- 17.00.

Forxldredag sendag den 25. maj

Formaélet med foraeldredagen er at give eleverne mulighed for at planlaegge, preesentere og vise
deres forestilling/udstilling/afgangseksamen for foraldre og seskende. Mélet er at elever og
foraldre oplever en dag, hvor design, kunst, esport, droner og socialt samveer er
omdrejningspunktet, hvor foreldrene far et indblik i deres barns dagligdag pd skolen. Dagen
arrangeres af eleverne og de ansvarlige lerere.


https://www.uvm.dk/folkeskolen/folkeskolens-proever/proeveterminer-proevefag-og-planer/proeveplan-sommer-2025
https://www.uvm.dk/folkeskolen/folkeskolens-proever/proeveterminer-proevefag-og-planer/proeveplan-sommer-2025

Proveperioden uge 23 og 24

Formaélet med proverne er, at eleverne far mulighed for at afpreve deres opniede ferdigheder i de
boglige fag. Tillige kan de dokumentere i1 hvilken grad de opfylder de mél og krav, der er fastsat for
de enkelte fag. I perioderne mellem de mundtlige prover veksler dagligdagen imellem
proveforberedende perioder og fysiske aktiviteter. Der bliver tilrettelagt et serligt skema for
perioden. Proverne afvikles efter de gaeldende regler beskrevet af Undervisningsministeriet.
https://www.uvm.dk/folkeskolen/folkeskolens-proever/proeveatholdelse/retningslinjer-for-

proever/retningslinjer-ved-mundtlige-proever

Galla uge 25

Kontaktgrupperne planlegger Galla. Det er mélet at eleverne sammen med hinanden fér skabt
minder for livet. Grupperne stér for afvikling af dagen sammen med deres kontaktlerer, hvor
de er ansvarlige for invitationer, madplaner, underholdning, karinger, dans og musik. Mélet er
desuden at samle elevholdet i slutningen af éret.

Outrodage uge 25

Formaélet med afslutningsdagene er, at eleverne far afsluttet deres skolear p4 HDE pé en god méde.
Det er vigtigt bdde for elever og skolens personale at fa en god afslutning péd skoleopholdet.

Formal

e At fa en samlet afslutningstur

e Atelever og lererne 1 faellesskab far afsluttet skoledret pa en ordentlig made

o At vii fellesskab far skolen rengjort til naeste elevhold

e At fa en fzlles afslutningsaften, som afrunding pé det feellesskab og sammenhold
efterskoleopholdet har givet igennem de forlobne 10 maneder.

Dagsrytme:
7.30-07.50

7.50- 08.00
8.00- 08.25
8.30- 10.00
10.00- 10.15
10.15-11.45
12.00- 13.00

13.00 - 15.00
14.45 - 16.15
16.30 - 17.30
18.00 - 18.30
18.30 - 18.45
19.00 - 20.00
20.00 -

22.00

22.30

Hverdag og samvaer

Morgenmad / Kekkenelever hjelper til i kekkenet for/efter méltidet
Samling.

Vearelsestjek

Undervisning

Pause

Undervisning

Middagsmad og efterfolgende pause. Kekkenelever hjelper til i kekkenet for
/efter méltidet.

Undervisning

Undervisning/onsdag

Motion

Aftensmad. Kekkenelever hjelper til i kokkenet for/ efter maltidet.
Omraderengoring

Lektietime

Frivillig aftente 1 spisesalen. Der arrangeres forskellige aktiviteter lobende.
Alle er pa verelserne, gangvagter stovsuger gangene.

Der bliver sagt godnat. Ingen musik eller computer og mobiltelefon er sldet
fra. Alt lys er slukket.

9



Regler

Nar sd mange mennesker er samlet pa et sted, opstar der naturligt et behov for et s&t regler. Vi
forseger at begraense antallet af regler, men der er pé skolen et st grundregler der skal folges.

Vi forventer almindelig god opfersel

Indtagelse, omgang eller besiddelse af alkohol og euforiserende stoffer er ikke tilladt
Skolen er rogfri

Drenge og piger mé ikke komme pa hinandens verelser efter kl. 22.00

Eleverne har medepligt til undervisning, alle hovedméltider, samlinger,
rengeringspligter samt arrangementer

e Skolen har en digital net-etik, mobbepolitik som forventes overholdt

Overtraedelse af disse regler er alvorlige tillidsbrud. Konsekvensen kan vare, at eleven ma afbryde

sit ophold enten efter advarsel eller omgéende.

Situationerne bedemmes individuelt.

Skolen har nultolerance overfor alkohol og stoffer og medferer gjeblikkelig bortvisning.
Skolen benytter alkometer og urintjek ved mistanke.

Motion

En af dagens rutiner er motion. Motion foregér i tidsrummet fra kl. 16.30 —17.30 pa almindelige
hverdage. Motion har til hensigt at give eleverne motion og bevagelse, som en afslutning pa
skoledagen. Hensigten er ogsa at give eleverne nogle gode livsstilsvaner.

Det er vores erfaring at eleverne efter en lang skoledag har brug for luft og bevagelse og de far
herved samlet mere energi til lektietimen. P4 grund af de mange boglige/praktiske timer i det
ugentlige skema, ser vi motion som et godt supplement til resten af hverdagen.

Sang

Sang er med til at styrke fzllesskabsfolelsen, hvor eleverne lerer
sange fra den danske og udenlandske sangskat. Sang foregar ved storre arrangementer.

Samling

Fellesskab, dannelse og trivsel er de berende vardier pa Hojer Design Efterskole.

Formalet er at skabe en fzlles ramme og en fzlles forstielse for eleverne. Samtidig er det ogsé
meningen, at eleverne skal udvikle deres evne til at tage viden til sig og teenke kritisk og
konstruktivt, sa de kan bruge den nye viden aktivt og pé deres individuelle made. Vi arbejder
sidelobende med trivsel og relations -dannelser for at skabe de optimale muligheder for
elevernes selvudvikling. Samling praktiseres efter morgenmaden og til aftente.

Miltider

Der er tre hovedméltider om dagen, til hvilke der er medepligt. Morgenmad, middags- og
aftensmaltidet er feelles og bruges som en del af socialiseringsprocessen, herunder lering af
f.eks. god bordskik. Derudover udnyttes, at alle er samlede til at give beskeder og meddelelser.
Ud over de tre hovedmaltider tilbydes eleverne forfriskning, bestdende af f.eks. frugt om
formiddagen, bred/kage/frugt om eftermiddagen og aftenen.
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Lektietime
Formalet med lektietimen er at give eleverne ro til lektierne. Lektietimen ses ogsd som en
forberedelse af elevernes studieteknik. Eleverne har altid mulighed for at sege vejledning ved de

tilsynsferende mellem kl. 19.00- 20.00 pa almindelige hverdage.

Aften pa HDE

Om aftenen er der til hverdag nogle faste rutiner. Aftenvagterne meder ind og skal serge for at alle
elever kommer rundt pd motionsturen. Dette sker ved et afkrydsningssystem. Der er aftensmad
hvor alle elever spiser sammen, hvilket der er medepligt til. Fra kl. 19.00- 20.00 atholdes
lektietime medmindre der atholdes et arrangement. Eleverne kan sidde i skolens spisesal og lave
lektier, dette aftales med aftenvagten. Aftenaktivitet deekker over de muligheder, som elever har
pa almindelige hverdagsaftener. Grundlaeggende har eleverne mulighed for at benytte det
varksted, som eleverne er tilknyttet pé linjerne om aftenen. Der er mulighed for at dyrke motion

1 den nye multisal samt fitnesslokalet. Skolen laegger op til at eleverne deltager aktivt i
planlegning af andre aftenaktiviteter. Der er indfert obligatoriske aften-arrangementer for at
fremme eleveres faellesskabsfolelse og tilhersforhold til efterskole og hinanden.

KI. 20.00 er der aftenforfriskning. Efter kl. 22.00 skal eleverne vare pa egne varelser og kl.

22.30 gar lererne rundt og siger godnat. Computer samt andet elektronisk udstyr skal vaere
slukket, ligesom lyset slukkes.

Nattevagten varetages af herboende leerere. Weekendvagten varetages af Forstander fredag, lerdag og
sendag. De herboende larere har nattevagten nar de har weekendvagten.

Renggring

Rengeringsundervisning foregar i de forste dage af introdagene.

Formal:

Formalet med undervisningen i rengering er at give eleverne forskellige praktiske ferdigheder i
rengeringsteknikker. I rengeringsprocessen trenes elevernes overblik, ansvarlighed og
selvsteendighed. Malet er en ren skole, som er rar at feerdes pa og vaere i. Ligeledes skal de have
indsigt i og lere om betydningen af, at de sorterer deres affald i henhold til miljemassige forhold.
Indhold:

Eleverne vejledes i1 fremgangsmaden ved daglig samt ugentlig grundig rengering. De lerer en
relevant arbejdsgang, samt rigtig brug og dosering af almindelige rengeringsmidler. Der vejledes
i forskellige rengeringsmetoder.

Rengoring vil ikke komme til at sta i stedet for undervisningen i1 boglige fag og linjefag.
Weekender

Eleverne melder fra/til weekend tirsdag middag senest k1.13.00.

Eleverne kan forst forlade skolen fredag kl. 14.30 og skal vaere tilbage inden kl. 22.00 sendag aften-
1 de almindelige weekender. Man er altid velkommen til at blive pa skolen i weekenderne.

Skoleéret indeholder 5 obligatoriske skoleweekender, hvor der er tilrettelagt et serligt skema.

I forbindelse med skoleweekenderne er der altid en forlenget weekend. Efter en forleenget weekend
kan eleverne ankomme i tidsrummet 17.00- 21.45.
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Weekend aktiviteter

De tilsynsforende planlegger mindst to aktiviteter til den almindelige weekend. Sammen med de
tilmeldte elever aftales weekendforleb med fredagsvagten fredag kl. 15.00, hvor opgaver i
forbindelse med kekkenopgaver fordeles. Hvis man melder sig til at vaere 1 en weekend, forventer vi
at man er der hele weekenden og deltager i de arrangementer der foregar i lobet af weekenden.

Skole-hjem samarbejde

Kontaktleererens funktion:

Pé& Heojer Design Efterskole er eleverne delt op 1 kontaktgrupper pa 13-15 elever i hver gruppe. Hver
kontaktgruppe er tilknyttet en kontaktlaerer

e Kontaktlereren er den person eleven kan ga til, hvis eleven har brug for at snakke med en
voksen. Eleven mé gerne velge en anden larer, hvis det falder mere naturligt.

e Kontaktlereren skal i varelset til at fungere, hjeelpe med at organisere forskellige pligter péa
varelset.

e Kontaktlereren skal hjelpe eleven med at f4 hverdagen til at fungere.

e Kontaktlereren er med omkring advarsler — evt. hjemsendelse.

e Kontaktlereren er med ved alle meder, men ledelsen orienterer i de fleste tilfeelde hjemmet,
hvis der er behov for at indkalde til ekstra mader.

e Kontaktlereren har en e-mailadresse pd skolen, som foraeldre kan skrive meddelelser til
lereren pa. Foreldrene er ogsa altid velkomne til at ringe til skolen og snakke med ledelsen
om evt. problemer/ bekymringer

e Kontaktlereren er den person, det ovrige personale henvender sig til ved evt.
problemstillinger med en elev. Kontaktlaereren bearbejder problemet evt. i samarbejde med
kolleger eller familien. Loses problemet ikke ved denne fremgangsméade, inddrages
ledelsen.

e Kontaktlereren holder kontaktmeder med deres elevgruppe inden laerermodet.

e Kontaktlereren holder de obligatoriske samtaler med foraldrene og udarbejder
karakterblade og udtalelse om eleven. Foreldresamtalen atholdes i oktober og februar
méned.

e Kontaktlereren skal yderligere hjelpe og serge for, at eleverne trives i de sociale og faglige
sammenhang. Udover de faste kontaktgruppemeder sorger Kontaktlareren for at indkalde
efter behov.

e Der skal arrangeres forskellige kontaktgruppearrangement for gruppen i lebet af skoleéret.

Karakter/udtalelser/foraeldresamtaler

Eleverne fér i lobet af skolearet karakterer for deres mundtlige og skriftlige praestationer. Formalet
med disse er at give elever og foraeldre mulighed for at se den enkeltes arbejdsindsats - karaktererne
danner ogsé grundlag for optagelse pé de fleste ungdomsuddannelser.

Til foreldresamtalen i november er det is@r elevens sociale adfaerd, arbejdsindsats, flid, interesser
og veremade som vil vaere det centrale. Elevens kontaktleerer har i samarbejde med skolens gvrige
leerere udarbejdet en samlet vurdering af eleven.

Den anden foreldresamtale i februar méaned vil iseer vaere en samtale om elevens faglige
standpunkt. Foreldre og elev kan yderligere onske en samtale med studievejlederen i forbindelse
med valg af ungdomsuddannelse.
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Skoleskema

Vi tilstraeber et hojt undervisningsniveau, hvor 10. argang har mulighed for at veelge mellem fem

hold:

- Almindelig 10. klasse
- Innovation 10. klasse
- E-sport 10. klasse

- Design & Innovation 10. klasse

- TechLab 10. klasse

Antallet af undervisningslektioner for den enkelte elev i den almindelige 10. klasse er athengig af,
om eleven har fravalgt tysk eller fysik.
Linjefag afvikles i moduler.

Undervisningsdagen er brudt af tre pauser, 15 minutter formiddag, 60 minutter middag og 15

minutter eftermiddag om onsdagen.
Vi tilstraeber faste spisetider for at give ro i dagligdagen.
Undervisningen ligger pa hverdage mellem 8.30 og 17.00.

Undervisningslektionerne varierer mellem 45 minutter, 60 minutter og 2 gange 45 minutter.

Skoleskemaet afbrydes af diverse uger i lobet af aret, hvor design, kunst, innovation, studieture og
temauger afloser det almindelige skema.

Eleverne 1 9. klasse forberedes til FP9-praverne. Eleverne i almindelig 10. klasse, Innovation 10.
klasse og E-sport 10. klasse forberedes til deres respektive FP10-prover.

Elever med saerlige behov

Skolen kan tilbyde elever med serlige udfordringer hjaelp og vejledning. Sammen med skolens
AKT- og studievejleder kan der udarbejdes en plan for hjelp og stette til den enkelte elev i

undervisningen samt til planleegning af et serligt uddannelsesforleb.

Lektioner 9. drgang

9. klasse:

Dansk
Matematik
Engelsk
Tysk
Fysik/Kemi
Samfundsfag
Idraet
Biologi
Geografi
Kristendom
Historie
Linjefag

4 lektioner pr. uge
4 lektioner pr. uge
3 lektioner pr. uge
3 lektioner pr. uge
2 lektioner pr. uge
2 lektioner pr. uge
2 lektioner pr. uge
1 lektion pr. uge
1 lektion pr. uge
1 lektion pr. uge
2 lektion pr. uge
7 lektioner pr. uge

Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk, FP9
Obligatorisk
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Lektioner 10. drgang

10.klasse:

Dansk 4 lektioner pr. uge Obligatorisk, FP10
Matematik 4 lektioner pr. uge Obligatorisk, FP10
Engelsk 3 lektioner pr. uge Obligatorisk, FP10
Tysk 3 lektioner pr. uge Valgfrit, FP10
Fysik/Kemi 2 lektioner pr. uge Valgfrit, FP10
Samfundsfag 2 lektioner pr. uge Obligatorisk

Idraet 2 lektioner pr. uge Obligatorisk
Verdensborger 2 lektioner pr. uge. Obligatorisk
Valgfag 2 lektioner pr. uge. Obligatorisk
Linjefag 7 lektioner pr. uge Obligatorisk
Lektioner 10. Innovativ / 10. E-sport

10. innovativ og E-sport:

Dansk 4 lektioner pr. uge Obligatorisk, FP10
Matematik 4 lektioner pr. uge Obligatorisk, FP10
Engelsk 3 lektioner pr. uge Obligatorisk, FP10
Valgfag. 2 lektioner pr. uge Obligatorisk
Verdensborger 3 lektioner pr. uge. Obligatorisk
Innovation/e-sport 7 lektioner pr. uge Obligatorisk
Linjefag 7 lektioner pr. uge Obligatorisk
Antal lektioner 10 Design & Innovation

Linjefag 7 lektioner pr. uge Obligatorisk
Design & Innovation 20 lektioner pr. uge Obligatorisk
Valgfag. 2 lektioner pr. uge Obligatorisk
Verdensborger 3 lektioner pr. uge Obligatorisk
Antal lektioner TechLab 10

Linjefag 7 lektioner pr. uge Obligatorisk

Tech Lab 20 lektioner pr. uge Obligatorisk
Valgfag. 2 lektioner pr. uge Obligatorisk
Verdensborger 3 lektioner pr. uge Obligatorisk

Innovativ 10. klasse

Innovativ 10. klasse henvender sig til de elever, som gnsker at arbejde mere selvstendigt og kreativt
med sit uddannelsesforleb. Mélet er at udvikle den innovative og kreative designproces, og skal

pa sigt fore til, at eleven bliver i stand til at teenke kreativt og lesningsorienteret indenfor f.eks.
iverksatteri, design, digital design, branding og marketing. Medet med den professionelle design
verden, giver eleven indsigt i egne muligheder indenfor det fremtidige erhvervsvalg/ design.
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Hvert undervisningsprojekt afsluttes med en fremlaeggelse, hvor eleverne fremlegger og forsvare
sit produkt for resten af holdet. Eleverne skal udarbejde et storre afsluttende projekt, hvor
arbejdsplan, delmél og mal for projektet, ogsd vil indga i evaluering af elevens faglige standpunkt.
Eleverne kan sege vejledning hos underviseren, som hjelper med opbygning af struktur samt
indsamling af fagligt materiale. I perioder har vi tilknyttet en supervisor fra erhvervslivet, hvor
eleven kan sgge vejledning i selve designprocessen. Modsat kan erhvervslivet levere opgaver fra
den virkelige verden, som eleverne kan arbejde med i deres selvvalgte opgave. Médlet er desuden at
eleverne arbejder kreativt og procesorienteret med opgaverne, sd de faglige, sociale og fysiske
kompetencer styrkes, samtidig med at elevernes studieteknik forbedres.
Innovationsundervisningen afsluttes med et storre projekt. Udover de obligatoriske

eksamensfag: dansk, matematik og engelsk vil skemaet bestd af innovation, valgfag samt
verdensborger.

10. D&I (Design & Innovation).

Design & Innovation er fag hvor formalet er fordybelse i designprocessen. Pa Design og Innovation
arbejdes med ideudvikling og spendende kreative projekter, hvor det er mélet at blive bedre til at
teenke ud af boksen, teenke kreativt, losningsorienteret, kritisk og hvor eleverne lare at formidler,
visualiserer, kommunikerer og realiserer deres projekter. Tirsdag er skemalagt til linjefag sammen
med resten af elevholdet. Fredag er afsat til verdensborger, valgfag og rengering.

Resten af ugen undervises 1 Design & Innovation, hvor der er mulighed for fordybelse i projekter og
undervisning med dygtige design- og innovationsfolk, som til dagligt har deres hverdag i det private
erhvervsliv. Der vil lebende vere spendende forelesninger om alt fra street art til oplevelsesdesign
og kritisk design. Mélet er at eleven oplever gleden ved at udvikle sjove, spendende, anderledes og
gode ideer og se dem komme til live, at eleven larer at tegne, skabe og designe bdde i handen og pa
sin computer, at eleven meder andre ligesindede kreative unge. Mélet er desuden at eleverne arbejder
kreativt og procesorienteret med opgaverne, sa de faglige, sociale og fysiske kompetencer styrkes,
samtidig med at elevernes studieteknik forbedres. Eleverne skal udarbejde et storre afsluttende projekt
i slutningen af skolearet, hvor arbejdsplan, delmél og mal for projektet, ogsé vil indga i evaluering af
elevens faglige standpunkt. Eleverne kan sege vejledning hos underviseren, som hjalper med
opbygning af struktur samt indsamling af fagligt materiale. D&I afslutter forlebet med en studietur til
udlandet, som en del af deres pensum.

Design & Innovation har eget kursusforleb:

Indhold

Programlare- Photoshop & Illustrator
Innovationsredskaber til ideudvikling

Infografik

Kommunikation, Prasentation, PR., Formidling
Tegning & Visualisering
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Storytelling
Foto, film
Prototyping

3D formgivning
Modelbyg

Art direction til kampagner
Projekt hvor der samarbejdes med virksomheder, innovationsfolk & designere

Praktik pa diverse uddannelsesinstitutioner
Sterre afsluttende projekt

Portfoliodesign

Event-design

Rejseaktiviteter

Internationalt Fokus /studierejser pa D&I

For at styrke og udvikle elevernes internationale og globale forstielse samt de sproglige
kompetencer, soger skolen fortsat at arbejde internationalt pa tvaers af fag og linjer.

Eleven vil opleve en vedkommende og kreativ lereproces, der motiverer og ruster eleven til at
spille en aktiv rolle i udviklingen af fremtidens samfund. Eleven féar viden om andre kulturer, nye
metoder og vaerktejer, som understotter en innovativ og helhedsorienteret undervisningsform.
Hvis man vil designe til andre kulturer, er en vigtig del ogsé at kunne forsta og satte sig ind i en
anden kultur. I forbindelse med efterskoleopholdet kan eleven forvente at komme pé flere rejser.
De elever som gér i Design & Innovationsklassen tilbydes yderligere en rejse med egenbetaling i
forbindelse med forlebet.

Pé skolen forberedes de enkelte rejser i samarbejde med eleverne, hvor de laerer om kulturen,
landets struktur, politik, sociale perspektiver, hvor de ogsa forholder sig til de 17 verdensmaél

og klimadebatten.

10. TechLab

TechLab er et fag hvor formalet er fordybelse i teknologi, elektronik, mekanik, Al og
designprocessen. Pa faget arbejdes med ideudvikling, programmering, elektronik, teknologi og
spaendende kreative og digitale teknologiske projekter, hvor det er malet at blive bedre til at teenke
ud af boksen, teenke systematisk, tenke kreativt, losningsorienteret og hvor eleverne laere at udvikle,
eksperimentere, formidle, visualiserer, kommunikerer og realiserer deres elektroniske projekter.

Tirsdag er skemalagt til linjefag sammen med resten af elevholdet.

Resten af ugen undervises i TechLab, hvor der er mulighed for fordybelse i teknologiske projekter og
undervisning af dygtige undervisere, som til dagligt har deres hverdag i det private erhvervsliv og fra
SDU Odense. Fredag er afsat til verdensborger, valgfag og rengering.

Matematik, fysik, engelsk, dansk, samfundsfag er automatisk en del af den projektorienterede
undervisning. Eleverne afslutter aret med en afsluttende prove, hvor eleverne laver en skriftlig rapport
og et produkt som de forsvarer.
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Linjefag

Formél

Formalet med linjefagsundervisningen er at give eleverne et indblik i fagomradernes indhold og
muligheder samt afpreove og oge deres kreative potentiale. Ved at undervise gennemsnitligt 10
lektioner om ugen i linjefaget, far eleverne mulighed for at fordybe sig i det valgte fagomréde.
Malet er desuden at give eleverne et realistisk grundlag for at treeffe det rigtige valg af uddannelse.

Linjeundervisningen er skemalagt en dag om ugen med 7 lektioner i tidsrummet 8.30 — 15.00.
Eleverne velger mellem Illustration & Grafisk design, Game Design, Keramik, Make Up &
Styling, Animation, Mode, E-Sport, Drone, Teknologi & Design.

I linjefagene far de et bredt kendskab til forskellige omrader af design. De fér en introduktion til de
varktejer og den verden en designer arbejder i. Projekterne vil vare af forskellig brede og varighed.
Undervejs far de oparbejdet faglige kompetencer og efterhdnden bliver de bedre til at lave
gennembearbejdede projekter med forstdelse for handvarket og designprocessen. Der vil vere
linjeuger hvor eleverne fér storre mulighed for at fordybe sig i deres fag.

Det hele resulterer i et stort eksamensprojekt, hvor de gor brug af alt hvad de har laert i lebet af aret.
Eleverne velger deres linjefag ved indmeldelse pé skolen.

Foto & Mediedesign er en del af grafisk i skoledret 24/25

Foto & Mediedesign er en del af undervisningen pa grafisk og tager udgangspunkt i elevens egne
projekter. Eleven vil fa sit eget udtryk og profil, som der kan arbejde videre med, nér aret er omme.

Eleven lerer at arbejde med fototekniske billeder og film, samtidig med at de far forstéelsen for,
hvordan man “styler” et outfit og en “location”, sa den passer perfekt ind i et helt univers pd bloggen
eller instagram. Eleverne kommer til at arbejder med Photoshop og web-film i forskellige genrer,
eks. modemagasiner, design/arkitektur, og ikke mindst de sociale medier.

Indhold:

Foto og Film

Fokus er pad mode fotografering, produkt fotografering og kreativ fotokunst. Foto og Film kommer
til at veere delt op 1 praktik og teori, herunder teknisk viden, komposition, billedstil, photoshop,
klipning, journalistik, forteelleteknik og billedrapportering.

Kommunikation og formidling vil vere vigtige kompetencer at mestre bade pa skrift samt digitalt 1
form af foto, film, interview. Der bliver undervist i kritisk kommunikation, hvor budskab bliver
analyseret i arbejdet som journalist og hvor eleven trenes i at skrive enkelte tekster med indhold.

Eleverne vil blive stillet bundne opgaver, som skal loses og som vil blive evalueret. Der vil vaere
tale om mindre evelser, som isar tjener det formal at introducere eleverne til forskellige vaerktajer
som de far brug for senere i forlgbet.
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Illustration & Grafisk Design

Formél

Formalet med undervisningen i grafisk design er at udstyre eleverne med en reekke redskaber og
feerdigheder, som gor dem i stand til at fuldfere processen fra kreativ ide til faerdigt produkt.
Eleverne skal lere at arbejde med professionelle billedbehandlingsprogrammer, layoutprogrammer
sa de far et godt afset til selv at arbejde videre med design og tilegne sig nye feerdigheder.

At eleverne udvikler blik for samspillet mellem typografi, form, komposition og farve samt bliver i
stand til at vurdere egne og andres produkter.

Indhold

Pa linjen for grafisk design arbejder vi med:

Hele designprocessen fra ide til feerdigt produkt
Programlare (Adobe pakken: InDesign, Illustrator og Photoshop samt SketchUp)
Kommunikation

Kreativitet og ideudvikling

Typografi

Layout og komposition

Emballage

Logodesign

Koncept/kampagne

Webdesign

Design af tryksager (Posters, flyers, visitkort etc.)
Deltagelse 1 designkonkurrencer

Eksamen og udstilling

Eleverne vil pé linjen for grafisk design leere om grundprincipperne indenfor komposition,
typografi, kommunikation og grafisk design generelt, hvor detaljerne er afgarende for kvaliteten af
det faerdige resultat.

Undervisningen omfatter klasseundervisning i begranset omfang samt selvstendigt arbejde med
individuel vejledning. Der er mulighed for at arbejde i mindre grupper og vores elever vil ogsa
indgé i et tvaerfagligt samarbejde med skolens evrige linjer.

Eleverne vil blive stillet bundne opgaver, som skal lgses og som vil blive evalueret. I begyndelsen
af aret vil der vaere tale om mindre gvelser, som is@r tjener det formal at introducere eleverne til
forskellige vaerktajer som de far brug for senere i forlgbet.

I anden halvdel af skolearet udvikler det sig til at blive til starre og mere omfattende projekter.
Et sddant projekt kunne vare et identitetsprogram for en fiktiv eller reel virksomhed. Dette omfatter

logodesign, annoncer, plakat, emballager, katalog, website etc. Eller det kunne vaere en
reklamekampagne, hvor budskab og udformning athenger af mélgruppen, men hvor det oplagt
kunne resultere i reklamefilm, annoncer, plakater m.m.
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Eksamen

Eleverne arbejder individuelt med en selvvalgt opgave. Opgaven godkendes af leererne og i
feellesskab aftales, hvilke elementer opgaven som minimum skal/ indeholde og hvilke elementer,
som opgaven kan indeholde.

Det endelige projekt afleveres i form af prints og evt. 3-dimensionelle objekter og skal prasenteres
af eleven, som skal gore rede for sine valg og evt. fravalg.

Animation & Spildesign

Formal:

Formal med undervisningen i Animation & Spildesign er, at eleven fér erfaring med forskellige
former for spil- og animationsredskaber. At eleven bliver i stand til at udvikle og lave spil og
animationer. Eleven bliver bekendt med processen og metoden ved udvikling af stopmotion,
storyboards, character designs, baggrunde og animationer.

Det er hensigten at eleven lerer at vurdere egne og andres produkter, lerer at lade sig inspirere og
bruge hinanden til kreativ sparring.

Ydermere skal eleverne ogsa beskaftige sig med processen i at lave et computerspil fra forste ide til
feerdige produkt. Det er muligt for alle eleverne at fa undervisning i spildesign, leveldesign, bratspil
og programmering. Vi udvikler computerspillene i Unity 3D- en engine som professionelle
spiludviklere ogsa bruger.

Det er formalet eleven efter skoledret har faet en overordnet ide om alle de fundamentale dele i
skabelsen af et spil

Indhold:

Pa linjen for spil og animation arbejder vi med:
Designprocessen fra ide til feerdigt produkt
Tegnekurser bade croquis og photoshop
Programlaere (Adobe pakken: InDesign, Illustrator, Flash, Photoshop samt 3D programmer)
Programmering

Leveldesign

Manga

Formidling af storyline vha. storyboards
Character og environment design

Character sheets/turnarounds

GIF- animering

Flash- animering

Stop motion

Mood boards

Fysisk modellering

Spil & animation

Stil, streg, farve og komposition

Showreel

Unity

Deltagelse 1 designkonkurrencer
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Pé linjen for Spil & Animation laerer man om de processer, metoder, verktojer og udtryksformer
der knytter sig til animation, film og spil.

Eleverne fér stillet bundne opgaver og abne opgaver, oftest vil dette vere individuelle opgaver, men
til tider ogsa gruppeopgaver. Der arbejdes med at prove krefter med bade forskellige stilarter,
udtryk og medier. Eleverne samler til sidst pa &ret deres projekter i en showreel, som animatorens
port folio.

Eksamen

Eleven arbejder individuelt med et projekt inden for animation eller spil. Det kan variere mellem alt
fra en GIF- animation til et spilkoncept. Opgaven godkendes af lererne og i fellesskab aftales,
hvilke elementer opgaven som minimum skal indeholde og hvilke elementer, som opgaven kan
indeholde. Til eksamen vises resultatet og eleven prasenterer sin proces med inspiration, tilvalg,
fravalg og diverse skitser.

Modelinjen
Formal:

Formalet med undervisningen pad Mode er at eleven fér erfaringer med at arbejde skabende inden for
mode. At eleven bliver i stand til at overskue samspillet mellem det man forestiller sig, processen og
udferelsen af det teenkte, at der udvikles gvelse i at formgive, realisere og vurdere eget design og
produkt, samt evnen til at teenke visuelt og grafisk. At eleven lerer at bruge de sociale medier i
formidlingsprocessen, lerer at kommunikere og lave blogindleg, arbejder med digitaldesign og
webdesign, bruger styling og fotoshoot i designprocessen. At eleven laerer at benytte Laser cutter
/3D printer i fremstilling af produkter.

Indhold

Pé linjen for Mode- og X- Mode arbejder vi med:
Den hele designproces — fra ide til produkt

Mode og trend

Digital design

Blog og webdesign

Styling

Fotoshoot

Accessories/ 3D print/Laser cutter
Klaededragtshistorie

Stil & farver

Inspirationsplancher

[lustrator

Photoshop

Materiale

Udvikling af personlig stil

Tegning og udvikling af egne kollektioner
Arbejdstegninger

Opsatning og layout af mapper

Maltagning 20



Konstruktion af personlige menstre

Trening i mensterbrug

Tilretning af personligt snit, brug af fagets redskaber, sy teknikker, opsyning af modeller
Modeopvisning Eksamen og udstilling

Pé linjen for Mode lerer man om de processer, metoder, teknikker og udtryksformer, der knytter sig
til beklaedning og tekstiler.

Vi arbejder med hele processen fra indsamling af inspiration, idéudvikling, mode- og
arbejdstegninger, undersogelser, afprevninger og endelig konstruktion og syning af et ferdigt
produkt.

Egne ideer, behov, fantasi og/eller ydre inspiration skaber udgangspunkt for de eksperimenter,
afprevninger og overvejelser, som forer frem til design og enkelte konkret produkter.

Der udvelges og tages bevidste valg i farver, former, materialer, teknikker og redskaber.
Undervisningen vil omfatte selvstendigt arbejde, individuel vejledning og klasseundervisning.

Eleven fér stillet bundne opgaver som skal lgses og udferes. En bundet opgave kunne f.eks. vere at
konstruere en personlig nederdelsgrundform efter egne mal, hvorefter der arbejdes med
mensterbrug til eget design af nederdel. Eller at portrattere en designer og efterfolgende lade sig
inspirere af dennes arbejde til egne designs hvor der tages stilling til stil, snit, farve og materiale.
Undervejs vil der vaere opgaver hvor eleven selv definerer udfordring og mal.

Ideer og processer fremstilles og dokumenteres i plancher eller arbejds- og prasentationsmapper.
Til nogle af opgaverne vil der kunne arbejdes med dekoration som f.eks. tryk, applikation og
broderi og fladefremstilling som f.eks. vev, hekling og strik. Der er mulighed for at arbejde med
3D print og Laser cutter i fremstillingen af materialer og produkter.

Eksamen

Eleven arbejder individuelt med form, udtryk, materiale, farve og teknik.

Ud fra et stillet opleg og med hjalp og vejledning af lererne arbejder eleven med processen fra ide
til produkt. Ideer tegnes, materialer udvelges, monstre fremstilles og modeller syes op med
anvendelse af relevante sy teknikker eller med laser cutter og 3D print.

Opgaven prasenteres ved en fremlegning med et produkt og en mappe med tilherende
inspirationsplancher/moodboards, skitser, modeltegninger, materiale- og farveforslag, samt evt.
syprover og tilskaring, som har relation til den aktuelle opgave.

Ved arets slutning arbejder eleverne selvstendigt med en afsluttende modeopvisning.
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Esport-linje

Formal med undervisningen i E-Sport er, at eleven bliver i stand til at udvikle og dyrke sit talent i
CS2. Det er mélet at eleven larer at forsté teori, teknik, strategi, samarbejde pé hold for at udvikle sig
som spiller. Mélet er desuden at elevens sociale, fysiske og faglige kompetencer styrkes i det
feellesskab som opbygges, sé eleven i det videre uddannelsesforleb har muligheden for at treffe de
rette valg pa baggrund af bevidst selvforstielse.

Undervisningen i E-Sport vil indeholde folgende:

Spiltrening

Fysisk trening Motorisk treening Mentaltraening Kostvejledning

Eleven skal have forstielsen for de kommunikative verktejer der bruges i forbindelse
med holdbaseret kommunikation ved dyrkelsen af e-Sport. Eleven skal kunne formidle
kritik, ros og ensker vedrerende taktisk og individuelle @ndringer, i et konstruktivt og
motiverende toneleje. Eleven skal udvikle sin forstaelse for de taktiske aspekter for det
spil der métte vere elevens foretrukne. Eleven lerer at analysere demoer fra kampe og
find frem til evt. fejl og de lerer at bruge de verktejer der understotter nysgerrigheden
og motivationen for dette, samt navigere mellem videoer og analyser pa nettet.

Eleven skal styrke sit sociale band, og have kendskab til den direkte sammenhang
mellem at skulle praestere i e-Sport og have velfungerende sociale relationer. Eleven skal
gennem ovelser, aktiviteter, felles overnatninger og udflugter styrke sine sociale
relationer til andre. Professionel e-Sport: Eleven skal opleve og have kendskab til det
professionelle e-Sportsliv, dets krav, og opgaver. Eleven skal kunne strukturere traening,
ops@tning og PR relateret arbejde i forbindelse med sin dagligdag.

Der evalueres lobende i samarbejde mellem eleverne og lereren, men ogsa med andre
undervisere. SMITTE modellen vil her blive brugt i forbindelse med evaluering af egne
mal. Det er et enske om at skabe et abent og konstruktivt klasserum, hvor evaluering
foregar som en naturlig del af afslutningen ved hver undervisningsgang, der forudsatter
nogle trygge rammer for den enkelte elev, for at ytre sig.

Igennem den daglige motion og kostvejledning vil eleven opbygge en sterk krop og
forsta vigtigheden af den rette ernering for at kunne holde koncentrationen over en
leengere periode. Der udarbejdes individuelle kost- og lebeplaner til den enkelte elev for
at & de bedste resultater bade fysisk og mentalt.

Eleverne deltager i forskellige turneringer for at blive bedre og de skal lere at arrangere kampe og
lose konflikter vedrerende afviklede kampe. Eleven skal opleve LAN events, og have forstaelsen for
hvordan en saddan event bygges op samt hvilke udfordringer og forhindringer der kan opsta.
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Drone, Tech og Design

Vi har opbygget et spaendende undervisningsforleb med fokus pé elektronik, teknologi, robotteknologi
og design, hvor eleven igennem den faglige og eksperimenterende undervisning vil opleve, hvilken
betydning teknologien har for fremtidens designlosninger.

Vi bryder teknologier op i flere smé dele og laver sjove projekter med fysik, kemi, matematik og
teknik. Projekterne bliver leget ind i en god kontekst, hvor eleven bl.a. far styr pa, hvordan et batteri er
opbygget, hvordan sensorer virker og hvordan fysikken virker. Eleven laerer om teknologierne
omkring os, hvor vi vil se nermere pa de robotter og teknologier der omgiver os alle i hverdagen -
som vi ikke tenker over. Sammen udforsker vi teknologiens verden, skille ting ad og finde ud af
hvordan man bygger en robot og kontrollerer den. Pa linjen lerer eleven en masse om mekanik,
programmering, elektronik, sensorer og motorer.

Eleven lerer om den seneste teknologi og er derfor med lengst fremme, nér de moder den nye verden,
hvor disse hjelpere (robotter) bliver en stor del af hverdagen.

Eleven kommer til at leere, hvordan de kan hjelpe med at forbedre folks liv ved brug af fremtidens
teknologier samt hvilke udfordringer der er forbundet herved. Det gode design er et vigtigt parameter
for, at tanken bliver til handling og dernzst til succes.

Dronelinjen tilbyder dronecertifikat, dronesimulator, professionel droneundervisning, programmering,
metodiske dataopsamling, opbygning af printplader, leering i 3Dprint, laser cut, tegneprogrammer
samt andre relevantere programmer.

Keramik: https://www.hoejerdesignefterskole.dk/keramikkunst

Make Up: https://www.hoejerdesignefterskole.dk/makeup-styling

Boglige fag

Samfundsfag 9. klasse.

Faget er obligatorisk for 9. klasse

Faget er proveforberedende FP9

2 lektioner om ugen

Faget folger Faelles Mal for Samfundsfag

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-samfundsfag.pdf

Samfundsfag 10. klasse.

Faget er obligatorisk for den almindelige 10. klasse pd Hojer Design Efterskole.

Faget er ikke proveforberedende, og det afsluttes uden en eksamen, men med en fzlles evaluering
mellem lerer og elev af drets forleb og udvikling.

2. lektioner pr. uge.

Faget folger Falles Mal for Samfundsfag

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-samfundsfag.pdf
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Tysk 9. klasse.

Faget er obligatorisk for 9. klasse
Faget er proveforberedende FP9
3 lektioner om ugen

Faget folger Felles Mal for Tysk

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-tysk.pdf

Tysk 10. klasse.

Faget tilbydes elever i den almindelige 10. klasse
Faget er proveforberedende FP10

3 lektioner om ugen

Faget folger Felles Mal for Tysk

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/24061 1 -gsk-facllesmaal-tysk-10.pdf

Fysik/Kemi 9. klasse.

Faget er obligatorisk for 9. klasse

Faget er proveforberedende FP9

2 lektioner om ugen

Faget folger Falles Mal for Fysik/Kemi

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maij/240513-facllesmaal-fysikkemi.pdf

Fysik/Kemi 10. klasse.

Faget tilbydes elever i den almindelige 10. klasse
Faget er proveforberedende FP10

2 lektioner om ugen

Faget folger Falles Mal for Fysik/Kemi

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/24061 1 -gsk-facllesmaal-fysik-og-kemi-
10--klasse.pdf

Matematik 9. Kklasse.

Faget er obligatorisk for 9. klasse
Faget er proveforberedende FP9

4 lektioner om ugen

Faget folger Faelles Mal for Matematik

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-matematik.pdf
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https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-faellesmaal-tysk.pdf
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Matematik 10. klasse.

Faget er obligatorisk for den almindelige 10. klasse, 10. innovativ og 10. E-sport
Faget er proveforberedende FP10

4 lektioner om ugen

Faget folger Faelles Mal for Matematik

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/24061 1 -gsk-facllesmaal-matematik-10--
klasse.pdf

Dansk 9. klasse.

Faget er obligatorisk for 9. klasse
Faget er proveforberedende FP9

4 lektioner om ugen

Faget folger Felles Mal for Dansk

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-dansk.pdf

Dansk 10. Kklasse.

Faget er obligatorisk for den almindelige 10. klasse, 10. innovativ og 10. E-sport
Faget er proveforberedende FP10

4 lektioner om ugen

Faget folger Felles Mal for Dansk

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/24061 1 -gsk-facllesmaal-dansk-10.pdf

Engelsk 9. klasse.

Faget er obligatorisk for 9. klasse
Faget er proveforberedende FP9

3 lektioner om ugen

Faget folger Faelles Mal for Engelsk

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-faellesmaal-engelsk.pdf

Engelsk 10. klasse.

Faget er obligatorisk for den almindelige 10. klasse, 10. innovativ og 10. E-sport
Faget er proveforberedende FP10

3 lektioner om ugen

Faget folger Faelles Mal for Engelsk

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/24061 1 -gsk-facllesmaal-engelsk-1 O.D%



https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/240611-gsk-faellesmaal-matematik-10--klasse.pdf
https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/240611-gsk-faellesmaal-matematik-10--klasse.pdf
https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-faellesmaal-dansk.pdf
https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/240611-gsk-faellesmaal-dansk-10.pdf
https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-faellesmaal-engelsk.pdf
https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/jun/240611-gsk-faellesmaal-engelsk-10.pdf

Biologi 9. klasse

Faget er obligatorisk for 9. klasse.
Faget er proveforberedende FP9

1 lektion om ugen

Faget folger Felles Mal for Biologi

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-faellesmaal-biologi.pdf

Geografi 9. klasse

Faget er obligatorisk for 9. klasse.
Faget er proveforberedende FP9

1 lektion om ugen

Faget folger Falles Mal for Geografi

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-geografi.pdf

Historie 9. Klasse

Faget er obligatorisk for 9. klasse.
Faget er proveforberedende FP9

2 lektioner om ugen

Faget folger Feelles Mal for Historie

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-historie.pdf

Kristendomskundskab 9. klasse

Faget er obligatorisk for 9. klasse.
Faget er proveforberedende FP9

1 lektion om ugen

Faget folger Falles Mal for Historie

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-
kristendomskundskab.pdf

Idrat 9. klasse

Faget er obligatorisk for 9. klasse.
Faget er proveforberedende FP9
2 lektion om ugen

Faget folger Felles Mal for Idraet

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-idraet.pdf
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Idraet 10. klasse.

Faget er obligatorisk for den almindelige 10. klasse pd Hojer Design Efterskole.

Faget er ikke proveforberedende, og det afsluttes uden en eksamen, men med en fzlles evaluering
mellem lerer og elev af drets forleb og udvikling.

2. lektioner pr. uge.

Faget folger Felles Mal for Idraet 1 9. klasse.

https://www.uvm.dk/-/media/filer/uvm/udd/folke/pdf24/maj/240513-facllesmaal-idraet.pdf

Valgfag

Faget er obligatorisk for alle elever i 10. klasse.

Faget er ikke proveforberedende

2 lektioner om ugen

Der tilbydes forskellige forskellige valgfag inden for bevagelse, fitness, e-sport, kunst og design.
Valgblokken skifter tre gange i labet af skoleéret.

Verdensborger

Faget er obligatorisk for alle elever i 10. klasse.

Faget er ikke proveforberedende

2 — 3 lektioner om ugen

I faget arbejdes med livsspergsmal gennem etiske og filosofiske problemstillinger for at stotte og
inspirere eleverne i deres seggen efter et stasted og udvikling af personlige vaerdier. De 17 verdensmal
indgér som en naturlig del af undervisningsindholdet. Eleverne skal tage stilling til, reflektere over
og satte ord pd, hvad det vil sige at vere et menneske. De skal overveje, hvem de selv er, hvem de
gerne vil vaere, og hvordan de bliver den, de gerne vil vare. Det indebaerer ogsa overvejelser om,
hvorfor de gerne vil vaere sddan, og hvad det betyder for dem selv og for det omgivende samfund og
for deres rolle 1 det store fellesskab, nar de indtager den enskede rolle. Fagets emner spander bredt
og kan for eksempel behandle religion, kultur, historie, samfundsliv, kultur, andre kulturer,
menneskerettigheder og -pligter, etik, filosofi, veerdinormer, nationalstat og globalisering samt
politik. Faget undersoger ogsd den danske velfaerdsstat, og hvem aktererne er, og hvilken rolle de
enkelte elementer spiller. Endelig arbejdes der med, hvad det vil sige at vaere en samfundsborger, og
hvilke forskelle der er, at vaere borger i Danmark og i andre lande

Studievejledning

Formalet med studievejledning er at give eleverne viden og erfaring om uddannelser og job, sa de har
mulighed for at traeffe et kvalificeret valg af uddannelse.

Der tilbydes obligatoriske samtaler, hvorefter eleven alt athengig af valg og interesse vil kunne fa
vejledning efter behov. Vejledningen udferes i et teet samarbejde blandt alle ansatte med serlig veegt
pa kontaktlereren, skolevejlederen og hjemmene. Malsatningen er:

- at give eleverne alsidig information for at kunne valge

- at bevidstgere eleverne om egne ressourcer og begrensninger

- at trene/ove eleverne i informationssegning og i at traeffe valg

- at orientere om arbejdsmuligheder og uddannelsesmuligheder

- at arbejde med den enkeltes handlingsplan

- at give mulighed for selv at opsege og tilrettelegge praktik

- at give kvalificeret individuel rddgivning 28
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Skolens bestyrelsesformand:
Jens Sandahl Serensen
Mail: jens.sandahl.sorensen@hydro.com

Forstander

Kirsten Boyschau Hansen

Mail: kibh@designhojer.dk

Fortelletime, morgensamling, nattevagter

Afdelingsleder

John Moller

Mail: jomo@designhojer.dk

Matematik, samfundsfag, historie, UU —vejleder, tilsyn

Jeppe Schigtt Christensen
Mail: jesc@designhojer.dk
Leder af e-sport, tilsyn

Learere:

Tina Lind Jacobsen
Mail: tilj@designhojer.dk
Dansk, linjefag, tilsyn

Louise Bergholt Jakobsen
Mail: lobj@designhojer.dk
Matematik, biologi, geografi, fysik/kemi, tilsyn

Anne Margrete Olsen
Mail: anmo(@designhojer.dk
AKT, dansk, idrat, valgfag, tilsyn

Rasmus Andersen Bladt
Mail: rabl@designhojer.dk
Engelsk, samfundsfag, kristendom, tilsyn

Rikke Hansen
Mail: riha@designhojer.dk
Grafisk design, Design & Innovation

Andreas Frederik Andersen
Mail: anfa@designhojer.dk
Drone, Teknologi & Design, TechLab

Ovrige gaesteundervisere: https://www.hoejerdesignefterskole.dk/ansatte

Kokken:
Lone Kristensen, kekkenleder
Mail: lokr@designhojer.dk
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Jonna Nielsen, kekkenassistent
Anette Block, kakkenassistent
Rengeringsafdeling

Liselotte Petersen,
lipe@designhojer.dk

Rengoring, Usalf, Sikkerhedsreprasentant

Serviceleder:
Kelvin Stokbak
Mail: kest@designhojer.dk

Serviceassistent
Nicolai Wenzelsen Rebstorf

Sekreteer:
Britta Bossen
Mail: Kontor@designhojer.dk

Tilsyn/weekendvagt
Mette Petersen
Nanna Segnnichsen

Kontakt

Hojer Design Efterskole
Sendergade 21

6280 Hojer
www.hoejerdesignefterskole.dk
TIf.: 7362 8900/ 29615901
Mail: kontor@designhojer.dk
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